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Razine usvojenosti ishoda uéenja
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DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

Ucenik odabire program za
pregledavanje mreznih stranica,
prepoznaje i pokre¢e odgovarajuce
mrezne stranice za pretraZivanje
informacija na mrezi.

Uc€enik uz pomoc¢ ucitelja izvodi
pretragu za trazenom informacijom.
Ucenik prepoznaje i imenuje osnovne
komponente nekoga digitalnog
sustava.

Ucenik opisuje nacin kojim se
racunalo Koristi dvama stanjima za
pohranjivanje razliCitih vrsta
podataka.

Ucenik navodi nacin pokretanja
programskoga alata, prepoznaje
dijelove sucelja te blokove (naredbe)
programskoga alata koji mogu izvesti
neku uputu. SlaZe jednostavan niz
uputa koristeéi se
blokovima/naredbama.

Ucenik opisuje pojam algoritma te
prepoznaje osnovne korake za
rieSavanje nekoga problema.

Ucenik prepoznaje razliCite
operacijske sustave, prepoznaje
osnovne objekte korisni¢koga sucelja
nekoga operacijskog sustava te
samostalno pokreée programe s

Ucenik izvodenjem pretrage
pronalazi trazenu informaciju.
Ucenik opisuje osnovna obiljezja
komponenti digitalnoga sustava te
medija za pohranu podataka.
UcCenik pokazuje prikazivanje
alfanumerickih znakova kojim nizom
simbola, navodi osnovnu mjernu
jedinicu za koli¢inu podataka u
racunalu.

Ucenik prepoznaje osnovne
segmente izrade programa: ulaz —
obrada —izlaz.

Izgraduje jednostavan niz uputa koje
predstavljaju rieSenje nekoga
problema koristeci se ulaznim i
izlaznim vrijednostima te naredbom
pridruzivanja.

UcCenik analizira problem te smislja i
prikazuje korake za rjeSavanje
zadanoga problema (graficki,
usmeno ili tekstom).

Ucenik prepoznaje i opisuje neke
temeljne programe koji su sastavni
dio odabranoga operacijskog
sustava. U€enik prepoznaje ikone i
simbole

osnovnih uredaja za pohranu
podataka.

Ucenik formulira pretragu za
trazenom informacijom te analizira
rezultate pretrage, slaze slozenije
pretrage koje uklju€uju i pretraZivanje
prema obliku podataka i razinama
dopustenja prikazanih rezultata.
Ucenik analizira nacin prijenosa
podataka, u kojemu digitalnom
sustavu te nacine povezivanja
podataka mreZzom, pronalazi i
analizira nove komponente
digitalnoga sustava.

Ucenik analizira moguénosti uporabe
simbola za prikazivanje razli€itih vrsta
podataka u ra¢unalu, usporeduje
mjerne jedinice za koli¢inu podataka
u racunalu.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja razvija
rieSenje nekoga problema koristeci
se strukturom ponavljanja s
odredenim brojem ponavljanja.
Ucenik kritiCki provjerava ispravnost
svojega algoritma koristeci se
zadanim ulaznim vrijednostima.

Ucenik prilagodava korisni¢ko sucelje
svojim potrebama.

UcCenik se koristi temeljnim
programima koji su sastavni dio
odabranog operacijskog sustava.

Ucenik kritiCki vrednuje rezultate
pretrage te prema potrebi stvara
nove pretrage. Formulira pretragu
tako da izbjegne nezeljene ili opasne
sadrzaje.

Uc€enik analizira nacin prijenosa
podataka u kojemu digitalnom
sustavu te nacine povezivanja
podataka mrezom, pronalazi i
analizira nove komponente
digitalnoga sustava.

Ucenik procjenjuje vaznost veli€ine
datoteke za temeljne operacije s
datotekama.

Uc€enik samostalno razvija rieSenje
problema koristeci se strukturom
ponavljanja s odredenim brojem
ponavljanja.

Ucenik preispituje i preureduje svoj
algoritam sve dok on ne postane
rieSenje zadanoga problema.

U€enik samostalno otkriva i
demonstrira dodatne mogucnosti
operacijskoga sustava poput uporabe
pomoci i podrske.

Ucenik pronalazi i analizira osnovna
obiljezja glavnih uredaja za pohranu
podataka.

Ucenik uspjeSno primjenjuje razlicite




pomocu korisnickih ikona.

Uc&enik opisuje organizaciju datoteka
u racunalu.

Uc&enik prepoznaje odgovarajuci
program za pregledavanije ifili
uredivanje zadanoga digitalnog rada.
Ucenik prepoznaje osnovne alate
programa za stvaranje multimedijskih
sadrzaja. Radi uz pomo¢ ucitelja ili
kolega.

UcCenik identificira pojam privatnosti
na mrezi, prepoznaje pojam svojih i
tudih osobnih podatka te opisuje
¢emu sluze autorska prava i tko ima
pravo na njih.

Ucenik prepoznaje elektronicki otpad
radi kasnijega zbrinjavanja te opisuje
pravilne nacine njegova zbrinjavanja.

Ucenik primjenjuje jednostavne
postupke za rad s mapama i
datotekama.

Ucenik analizira razliite nacine
prikazivanja organizacije datoteka.
Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama odgovarajucega
programa za uredivanje zadanog
digitalnog rada.

Ucenik uglavnom samostalno
prepoznaje osnovne programe za
stvaranje multimedijskih sadrzaja.
Potrebna je povremena pomoc¢
ucitelja ili kolega pri stvaranju
samostalnih i grupnih digitalnih
radova.

Ucenik analizira razliite nacine
predstavljanja na mrezi, te razlikuje
Stetne i sigurne nacine
predstavljanja, objasnjava Sto su to

pravila privatnosti i uvjeti koristenja.

Ucenik slijedi upute za zbrinjavanje
elektroni¢koga otpada.

Ucenik upravlja organizacijom
datoteka na ra¢unalu rasporedujuci
datoteke prema zajednic¢kom ili
zadanom obiljezju.

Ucenik dizajnira i preureduje digitalni
rad prema zadanim uputama u
odgovarajuéemu programu.

Uc€enik se samostalno koristi
programima za stvaranje
multimedijskih sadrZaja. Analizira
uporabu pojedinih programa te
izraduje radove koji mu pomazu pri
ucenju.

Ucenik raspravlja o moguc¢im
nezeljenim posljedicama
nepromislienoga dijeljenja osobnih
podataka, provjerava pravila
privatnosti na internetu.

Ucenik objadnjava vaznost
zbrinjavanja elektroni¢koga otpada
radi oCuvanja okolisa.

nacine prikazivanja popisa sadrzaja
nekoga medija za pohranu podataka.
Ucenik stvara autenti¢an digitalni rad
u odgovaraju¢emu programu,
pohranjuje ga u mapu digitalnih
radova (e-portfolio) i vrednuje ga.
UcCenik se samostalno i kreativno
koristi programima za stvaranje
multimedijskih sadrzaja.

Suraduje s drugima ili samostalno
provjerava uspjesnost svojih
digitalnih uradaka predstavljajuci ih
poznatoj publici i koristeci se njima
pri uéenju. Smislja primjenu
multimedijskih programa u ucenju.

Ucenik postuje i primjenjuje
ograni¢enja za dijeljenje tudih
osobnih podatka, poStuje navedenu
licenciju za koriStenje sadrzaja koji su
zastic¢eni autorskim pravom te
odabire grafi¢ki simbol odgovarajuée
licencije za svoj autorski rad.

Ucenik prema vlastitom iskustvu
procjenjuje vaznost sakupljanja
elektroni¢koga otpada u lokalnoj
zajednici.
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Uc&enik prepoznaje razli€ite oblike
pohrane i vrsta datoteka.

Uc&enik prepoznaje mrezu kao
medusobno povezane ra¢unalne
uredaje koji razmjenjuju podatke.
Ucenik opisuje problem te
prepoznaje ulazne i izlazne
vrijednosti te algoritamske strukture
koje se upotrebljavaju za rjieSavanje
problema, samostalno planira i slaze
niz uputa (naredbi) kao rjeSenje
problema primjenom samo
algoritamske strukture slijeda i
ponavljanja (s odredenim brojem
ponavljanja).

Ucenik opisuje problem te
prepoznaje neke korake/dijelove u
rieSenju problema.

Ucenik prepoznaje razliCite programe
za uredivanje i prikazivanje digitalnih
sadrzaja. Koristi se barem jednim
programom za pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga sadrzaja.
Uc€enik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
i odabire neki servis koji nudi online
pohranu te programe koji pruzaju
potporu u razli¢itim zadatcima
ucenja.

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrzaja.
UCenik na konkretnom primjeru
prepoznaje neki digitalni trag.
Ucenik navodi razliCite oblike
elektroni¢koga nasilja.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja odabire
neke mrezne zajednice u€enja

Uc&enik analizira i preureduje
organizaciju na racunalu grupirajuci
podatke prema zajednickim
obiljezjima.

UcCenik razlikuje vrste mreznog
povezivanja, prepoznaje pozitivne i
negativne strane povezivanja uredaja
u mrezu.

Ucenik samostalno ili uz pomoé
ucitelja analizira zadani problem te
predlazZe koje algoritamsko rjeSenje.
RjeSenje problema prikazuje rijeCima
govornoga jezika, dijagramom ili
naredbama programskoga jezika te
samostalno planira i slaze niz uputa
kao rjeSenje problema primjenom
algoritamskih struktura slijeda i
grananja.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja razvija plan
rieSavanja problema te prepoznaje u
njemu potprobleme, manje probleme
s kojima se vec susreo, odnosno
probleme koje zna rijesiti.

Ucenik analizira uvjete koristenja
pojedinim programom.

Ucenik pronalazi odgovarajuce
mogucnosti programa te preureduje
digitalni sadrZaj za potrebe zadatka
ucenja.

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave i odjave na online servis za
pohranu postujuéi pravila privatnosti.
Uc€enik se koristi osnovnim
moguénostima primjerenoga
programa kao pomoci pri izvrSavanju
zadataka ucenja.

Ucenik zajedno s drugim poznatim

Ucenik pronalazi i analizira
organizaciju na mreznim mjestima.
Ucenik kategorizira vrste Stetnih
djelovanja preko mreze te pronalazi i
analizira razinu postavki mrezne
sigurnosti operacijskog sustava te
odredenih racunalnih programa.
Uc€enik samostalno predlaze
program/algoritam kao rjeSenje
problema, predvida ponasanje
algoritma te provjerava ispravnost
algoritma prateci njegovo ponasanje
ili izvodenjem programa sa zadanim
primjerima. Samostalno ili uz pomo¢
ucitelja slaZe niz uputa za rieSenje
problema koristeci se uvjetnim
ponavljanjem.

Ucenik analizira moguénost
uklju€ivanja rjeSenja potproblema u
rieSenje sloZenijega problema,
analizira i predlaze moguce
izmjene/prilagodbe rjesenja
potproblema.

Izraduje i pohranjuje autentic¢ni
digitalni sadrzaj u e-portfolio za
potrebe zadatka ucenja.

Uc€enik samostalno provjerava
mogucnosti nekoga programa,
odabire online ili offline program za
obradu i stvaranje digitalnoga
sadrzaja.

Ucenik pohranjuje i preuzima digitalni
sadrzaj s online servisa za pohranu
te analizira prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na
odredenome online servisu. U¢enik
se suradnicki koristi servisom i

Uc&enik planira i stvara vlastite
hijerarhijske organizacije na raCunalu
ili mreznim mjestima poput
zajedni¢ke mape na mrezi

Uc€enik samostalno primjenjuje
postupke za zastitu racunala,
programa i podataka na mreZi te
pronalazi i povezuje nove uredaje u
mreZzu.

Ucenik samostalno stvara
program/algoritam kao rjeSenje
problema koje ukljuCuje niz uputa
(naredbi) primjenom svih
algoritamskih struktura, predvida
odgovarajuce ulazne (testne)
primjere te kritiCki provjerava
ispravnost rieSenja i prema potrebi
preureduje svoje rieSenje.

Uc€enik samostalno pronalazi i stvara
rieSenje sloZzenoga problema s
pomocu potproblema te kriticki
vrednuje i preureduje rjeSenje ako je
potrebno.

Uc€enik samostalno priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni sadrzaj te stvara
autentican digitalni sadrzaj za
potrebe zadatka u€enja postujuéi
postavke privatnosti i autorska prava.
Pronalazi i koristi se dodatnim
moguénostima programa za
uredivanje/predstavljanje digitalnoga
sadrzaja.

Ucenik predstavlja svoj digitalni
sadrzaj i e-portfolio izraden za
potrebe zadatka ucenja.

Ucenik preureduje vlastiti online
prostor za pohranu te samostalno




primjerene njegovim osobnim
interesima tijekom ucenja.

osobama planira suradnicki rad te
aktivno sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik pokazuje primjere koji
ukazuju na dobre strane dijeljenja
informacija na internetu i njihova
brzog Sirenja te razlikuje primjerene
informacije od neprimjerenih.
Ucenik prepoznaje govor mrznje,
uoCava pozitivne i negativne strane
online komunikacije.

Ucenik provodi postupak prijave i
odjave s mrezne zajednice u€enja
postujuci pravila privatnosti.

UCenik se koristi osnovnim
mogucnostima korisnickoga sucelja
mrezne zajednice u€enja za
izvrSavanije razli€itih zadataka
ucenja.

analizira povratne informacije ostalih
Clanova tima, nastale uporabom
nekog primjerenog programa za
izvrSavanje zadataka ucenja.
Uc€enik komentira i procjenjuje
izmjene online sadrzaja postujuci
autorsko pravo te pravo privatnosti.
Ravnopravno sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje poboljSavaju
rad u digitalnome okruzenju.

Ucenik nakon provedene analize
uocCava posljedice nepromisljenoga
objavljivanja neprimjerenih
informacija (slike, video...), te
analizira svoje digitalne tragove.
Uc€enik osmiSljava pravila dobroga
ponaSanja na internetu kojima se
postuje tuda i osobna osobnost te
aktivno sudjeluje u prevenciji
elektroni¢koga nasilja.

Ucenik osmiSljava svoj proces u¢enja
pronalazeci odgovarajuci sadrzaj u
mreznim zajednicama ucenja i
otkrivaju¢i neke od naprednih
mogucnosti za ucenje.

provodi istrazivanje i uCenje
usporedujuci razli¢ite povratne
rezultate nastale uporabom nekoga
primjerenog programa.

Ucenik pronalazi, preporucuje te
uklju€uje nove sadrzaje ili
mogucnosti na mreznim zajednicama
ucenja koje mogu unaprijediti
zajednicki rad u digitalnome
okruzenju.

Ucenik stvara svoje pozitivne
digitalne tragove primjenjujuci
saznanja o vaznosti i utjecaju
digitalnih tragova na na$ svakodnevni
Zivot.

Ucenik razvija odgovorno pona$anje
na mrezi koje uklju€uje poduzimanje
niza preventivnih radnji i u slu€aju
sudjelovanja ili svjedoCenja
elektroniCkomu nasilju.

Ucenik objavljuje svoje ideje ili
rieSenja zadataka u mreznim
zajednicama ucenja te kriticki
vrednuje/procjenjuje tude.
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Uc&enik opisuje razli¢ite nacine
povezivanja racunalnih uredaja
putem mreZe te prednosti i
nedostatke povezivanja uredaja u
mrezu.

Ucenik prepoznaje
hardverski/softverski problem koji se
pojavio tijekom rada i uz pomo¢
ucitelja otklanja ga.

Ucenik prepoznaje programe za
obradu, analizu i prikazivanje
podataka, prikuplja potrebne podatke
za opisivanje zadanoga problema,
prepoznaje i koristi se osnovnim
mogucénostima odabranoga
programa.

Ucenik prepoznaje razli€ite vrste
grafickih i zvu€nih podataka te
videopodataka pohranjenih u
raCunalnim memorijama u obliku
datoteka te poznaje i koristi se
odgovarajuéim programima za
njihovo pregledavanje/reprodukciju.

Ucenik prepoznaje osnovne tipove
podataka programskog jezika kojima
se moze koristiti za pohranu razlicitih
vrsta podataka pri rjeSavanju
problema.

Ucenik prepoznaje i objasnjava ideju
algoritma (sekvencijalnoga)
pretraZivanja koju je potrebno
primijeniti za rjeSavanje zadanoga
problema.

Ucenik opisuje problem, prepoznaje
u njemu potprobleme.

Ucenik opisuje zadani problem te
navodi koji su ulazni podatci i koje

Uc&enik prepoznaje i opisuje neka
obiljezja osnovnih mreznih uredaja,
razlikuje uloge uredaja u mrezi,
obiljezja prijenosa podataka u mrezi,
prepoznaje i pronalazi mrezne
ikone/uredaje.

Ucenik bez poteskoce otklanja
uobi¢ajene manje probleme
povezane s radom uredaja.

Ucenik unosi podatke, odabire
odgovarajuci nacin prikazivanja
podataka ovisno o vrsti podatka.
Grafi¢ki prikazuje i usporeduje
podatke.

UcCenik objasnjava nacine
prikazivanja slike na zaslonu i pisacu,
opisuje kvalitetu grafickoga zapisa
navodeci neka obiljezja, objasnjava
proces reprodukcije i snimanja zvuka
i videa racunalom.

Ucenik opisuje problem naredbama
nekog programskog jezika koristeci
razliCite osnovne tipove podataka.
Prepoznaje slozZeni tip podataka.
Ucenik razmislja o kriteriju za
pretrazivanje koji je potrebno
primijeniti za rjeSavanje problema,
identificira razliCite algoritamske
strukture kojima moze provesti
algoritam (sekvencijalnoga)
pretraZivanja.

Ucenik opisuje podproblem nizom
uputa u nekom programskom jeziku.
Koristi se prijenosom argumenata
potprograma.

Ucenik analizira problem te izdvaja
vazna obiljezja koja opisuju i utjeCu

Ucenik analizira utjecaj nekih
obiljezja mreznih uredaja na kvalitetu
mreznih aktivnosti, opisuje nacin i
pravila prijenosa podataka na mrezi.
Ucenik prepoznaje
hardverski/softverski problem te ga
koristeci se razli¢itim online i offline
izvorima, samostalno otklanja.
Ucenik analizira zadani problem
primjenom programa. Odabire
potrebne ulazne podatke, obraduje ih
formulama i jednostavnim funkcijama
kako bi dobio zadane rezultate.
Ucenik primjenjuje postupak
pohranjivanja grafi¢kih i zvuénih
podataka te videopodataka u
razliCitim formatima koristeci se
odgovarajuéim programima. Analizira
obiljezja, prednosti i nedostatke
razli¢itih grafickih, zvuénih ili
videoformata datoteka.

Ucenik analizira problem, prepoznaje
potrebu za koriStenjem slozenog tipa
podataka te se koristi naredbama za
rad sa slozenim tipom podataka.
Ucenik prou€ava te primjenjuje
algoritam (sekvencijalnoga)
pretrazivanja te
prilagodava/preureduje algoritam
zadanomu problemu.

Ucenik analizira problem te povezuje
module programa odgovaraju¢im
parametrima.

Razlikuje razlicite vrste argumenata
kojima se koristi potprogram.

Ucenik predlaZze i razvija model za
rieSavanje odabranoga problema

Uc&enik preporuca i argumentira
pregledavanje mreznih sadrzaja
primjenom sigurnosnih protokola za
prijenos podataka na mrezi,
instalira/deinstalira mrezni uredaj
poput pisaca.

UcCenik se koristi svojim iskustvom i
pomaze drugima u otklanjanju
hardverskih/softverskih problema.
Ucenik istrazuje, odabire i primjenjuje
dodatne moguénosti programa za
bolju analizu i opis promatranoga
problema.

Ucenik usporeduje kvalitetu grafickih,
zvucnih ili videodatoteka,

pronalazi, odabire i koristi se
primjerenim programima za
uredivanje grafickih, zvucnih ili
videoformata.

Ucenik odabire strategiju rieSavanja
problema, algoritamsko rjeSenje
problema realizira u obliku programa
s odgovarajuc¢im tipovima podataka i
strukturama. Provjerava ispravnost
rieSenja te ga preureduje prema
potrebi.

Ucenik pronalazi/predvida sli¢ne
probleme na koje se odabrani
algoritam (sekvencijalnoga)
pretrazivanja moze primijeniti,
utvrduje vazna obiljezja toga
algoritma pretrazivanja.

Ucenik odabire strategiju rieSavanja
problema rastavljajuc¢i ga na manje
potprobleme, algoritamsko rjeSenje
problema realizira u obliku programa
koji moze sadrzavati vise od jednoga




rezultate treba dobiti.

Ucenik prepoznaje razliCite platforme
koje se pojavljuju na razli¢itim
digitalnim uredajima.

Uc&enik prepoznaje servise i
programe za stvaranje, uredivanje te
objavljivanje mreznih stranica. Uz
pomoc¢ ucitelja planira strukturu
svojega buduceg mreznog sadrzaja
te koristi se mogucnostima
servisa/programa za uredivanje i
objavljivanje mreznoga sadrzaja.

Ucenik prepoznaje pojam krade
identiteta na mrezi.

Ucenik navodi i opisuje te se koristi
servisom i uslugom koji omogucuju
dijeljenje informacija na internetu.
Uc¢enik demonstrira nacine dijeljenja
informacija na internetu te uocava
njihove prednosti. Prepoznaje i
opisuje pravila odgovornoga
ponasanja na internetu.

Ucenik prepoznaje nacine na koje
pronalazi i kontaktira s vrSnjacima te
uoCava prednosti i ogranic¢enja
suradnje u virtualnim zajednicama.
Uz pomoc¢ ucitelja/ucenika koristi se
virtualnom zajednicom za suradnicki
rad s obrazovnom svrhom.

Ucenik prepoznaje poslove i podrucja
u kojima se upotrebljavaju
informati¢ka znanja i informacijska i
komunikacijska tehnologija.

na rjeSavanje odabranoga problema.

UCenik u skladu s odabranom
platformom odabire odgovarajuée
programe za pregledavanije ifili
uredivanje digitalnoga sadrzaja te
analizira njihovu primjenu. Razmatra
uvjete koriStenja programom.
Analizira i izabire odgovarajuci servis
ili program za objavljivanje mreznih
stranica.

UcCenik se koristi moguénostima
servisa/programa za uredivanje i
objavljivanje mreznoga sadrzaja.
Ucenik prikuplja i organizira razliite
podatke potrebne za izradu mreznih
stranica postujuci dobru praksu u
podrucju autorskoga prava.

Ucenik navodi moguce probleme
(posljedice) vezane uz online prevare
i kradu identiteta, razmislja o
sigurnosti svojih korisnickih racuna.
Ucenik se samostalno koristi
virtualnom zajednicom za suradnicki
rad u obrazovne svrhe, dogovara se
s drugima te ravnopravno sudjeluje u
donosenju odluka.

Ucenik opisuje prednosti i nedostatke
koristenja informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom u
razli¢itim poslovima.

sastavljajuci pravila, razliCite grafiCke
prikaze i sl. koji mogu opisati, ali i
predvidjeti ponasanje toga modela.

Ucenik provodi postupak instalacije
odnosno deinstalacije nekog
programa te koristi se odabranim
programima prema obrazovnim
potrebama.

Analizira i pronalazi nacine
prilagodbe i uredivanja razli¢itih
multimedijskih sadrZaja kako bi bili
prikladni za objavljivanje na mrezi.

Ucenik istrazuje, pronalazi i
primjenjuje nacine za izbjegavanje
online prevara i krada identiteta.
Ucenik analizira koji je servis
prikladan za dijeljenje odredenih
informacija za odredene svrhe.
Ucenik primjenjuje razvijene
meduljudske i suradnicke vjestine.
Prepoznaje probleme virtualnih
zajednica i nacine na koje ih moze
rijesiti, tome prilagodava svoje
postupke i tako utjeCe na postupke
skupine.

Ucenik analizira povecanje
ucinkovitosti uporabom
informacijske i komunikacijske
tehnologije u razli¢itim poslovima.

modula, provjerava ispravnost
rieSenja ta ga preureduje prema
potrebi.

Ucenik kritiCki vrednuje i predvida
rieSenje problema analizirajuci
ponasanje modela.

Uc&enik prilagodava moguénosti
programa kako bi bolje odgovarali
obrazovnim potrebama.

Ucenik objavljuje svoje mrezne
stranice postujuci zahtjeve
autorskoga prava i dopustenja za
uporabu. KritiCki prosuduje dobra i
loSa obiljezja pojedinih mreznih
sadrzaja.

Ucenik primjenjuje nacgine zastite
elektroniCkog identiteta, savjetuje
vrénjake i poti€e na aktivnosti za
povecanje sigurnosti korisnickih
racuna.

Uc€enik argumentirano opisuje
primjere dobrih strana dijeljenja
informacija i njihova brzog Sirenja.
Primjenjuje pravila odgovornoga
ponasanja na internetu.

Ucenik provjerava i proucava
mogucénosti i nacine otvaranja
virtualne zajednice uz poSstivanje
pravila o odgovornosti, sigurnosti i
zastiti osobnih podataka na mrezi.
UcCenik kritiCki prosuduje primjenu
informacijske i komunikacijske
tehnologije u razli€itim poslovima te
istrazuje buduéa zanimanja prema
svojim interesima.
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Uc&enik prepoznaje i navodi osnovne
obrazovne portale, enciklopedije i sl s
pomocu kojih moze pronadi Zeljene
informacije.

UcCenik opisuje osnovne objekte
jedne organizirane baze podataka,
prepoznaje program za rad s bazama
podataka.

Ucenik nabraja dijelove centralno-
procesorske jedinice.

Ucenik prepoznaje ulogu logi¢koga
sklopa u arhitekturi raCunala, nabraja
osnovne vrste logickih sklopova.
Uc€enik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
i koristi se nekim programima kojima
se moze koristiti za razvoj
promatranoga modela.

Ucenik opisuje odabrani problem te
predlaze i prikazuje osnovne korake
za rjeSenje problema
(graficki/rijecima).

Ucenik prepoznaje da se problem
ucinkovitije rieSava ako su podatci
sortirani. U€enik uoCava potproblem
sortiranja u zadanome problemu.
UCenik promatra i opisuje zajednicka
obiljezja nekih rekurzivnih fenomena
te (poznaje) nabraja korake
rekurzivnoga postupka.

Ucenik prepoznaje servise koji nude
mogucnost objavljivanja svojega
digitalnog sadrzaja

Ucenik za odabranu temu pronalazi
informacije te potrebne programe uz
upute o prikladnim izvorima. Stvara i
ureduje digitalni sadrzaj prema
uputama. Pristupa sadrzajima koje su

UcCenik pronalazi trazenu informaciju
upotrebljavajuci viSe izvora, analizira
i povezuje rezultate pretrage,
razlikuje izvore informacija prema
pouzdanosti.

Ucenik opisuje obiljezja osnovnih
polja neke baze podataka te unosi
podatke s pomocu odabranoga
programa za rad s bazama podataka.
Ucenik opisuje proces i nacine
prijenosa podataka medu
komponentama racunala.

UcCenik navodi primjer logickih izjava
te opisuje ulogu i nacin rada
osnovnih logi¢kih sklopova.

UcCenik Kkoristi se odabranim
programom za razvoj modela
promatranoga problema.

Ucenik analizira problem, predvida
ulazne vrijednosti problema, razvija
algoritamsko rjeSenje u programskom
jeziku.

Ucenik opisuje postupak sortiranja
rijeima ili graficki, ali ga ne zna
primijeniti u nekom programskom
jeziku za rjeSenje zadanoga
problema.

Ucenik analizira odabrani problem i u
njemu identificira osnovni slucaj
rekurzije te nacin rekurzivnoga
pozivanja.

Ucenik analizira moguénosti i uvjete
koristenja servisa za objavu
digitalnoga sadrzaja.

Uc€enik samostalno pronalazi
informacije odabiruci prikladne
izvore. Prema uputama bira

Ucenik pretrazuje i kritiCki procjenjuje
informacije koristeci specijalizirane
stranice za pretrazivanje digitalnih
sadrzaja.

Uc€enik analizira i prikazuje odabrane
dijelove baze podataka, prikaz
podataka ureduje na odgovarajuci
nacin.

UcCenik opisuje obiljezja pojedinih
komponenti racunala i navodi
karakteristike koje utje€u na rad
cjelokupnoga sustava.

Graficki prikazuje jednostavni logicki
sklop na temelju zadanoga logic¢kog
izraza.

Ucenik analizira problem koriste¢i se
simulacijama za stvaranje razlicitih
rieSenja problema.

Ucenik analizira i provjerava
ispravnost algoritamskog rjeSenja te
ga preureduje ako je potrebno.
Stvara program te priprema potrebnu
dokumentaciju za predstavljanje
svojega rjeSenja.

Uc€enik uz pomo¢ ucitelja primjenjuje
jedan algoritam sortiranja za
rieSavanje zadanoga problema u
programskom jeziku.

Ucenik pronalazi i predlaze (graficki
ili rije€¢ima/uputama) rjeSenje
odabranoga problema primjenom
rekurzivnoga postupka.

Ucenik opisuje postupak objavljivanja
digitalnoga sadrzaja kojim mreznim
servisom.

Ucenik samostalno odabire razliCite
oblike digitalnih sadrzaja koji najbolje

UcCenik kritiCki vrednuje informacije
na internetu s obzirom na njihovu
to€nost, pouzdanost te u skladu s tim
pronalazi i vrednuje nove izvore
informacija.

Ucenik stvara nove objekte zadane
baze iz postojecih objekata ili
koristeci se kriterijima
pretrazivanja/sortiranja odabranih
polja nekoga objekta.

Pronalazi primjere organiziranih baza
podataka na mrezi.

Uc€enik usporeduje i argumentirano
vrednuje obiljezja pojedinih
komponenti racunala koja znacajno
utjeCu na kvalitetu rada cjelokupnoga
racunalnog sustava. Opisuje
djelovanje jednostavnoga logic¢kog
sklopa koji prikazuje koju logi¢ku
izjavu i analizira njegov ulaz/izlaz
tablicom istinitosti.

Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje
razliCita rieSenja dobivena postupkom
simulacije te predlaZze konaéno
rieSenje/zakljucak.

Uc€enik argumentirano predstavlja
svoje programsko rjeSenje problema
pred drugima (u€enicima, uciteljima i
sl.) te obrazlaze svoj nacin rjeSavanja
problema.

Uc€enik samostalno primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za rjeSavanje
zadanoga problema u programskom
jeziku.

Ucenik istrazuje i predlaze primjere
problema pri €ijemu se rieSavanju
moze primijeniti rekurzivni postupak.




drugi podijelili s njim.

Uc&enik prema uputama i uz pomoc¢
ostalih ¢lanova tima sudjeluje u
stvaranju zajedni¢koga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta pri
¢emu se kritiCki osvrce na svoj rad i
rad svojih suradnika.

Uc&enik prepoznaje dostupne e-
usluge u RH u podrucju odgoja i
obrazovanja te svoj osobni identitet u
sustavu AAI@EduHr.

Ucenik prepoznaje vrste
elektroni¢koga nasilja i izrazava
empatiju prema osobi koja trpi
elektronicko nasilje.

odgovarajuci program te stvara,
ureduje i objavljuje digitalni sadrzaj.
Uc€enik samostalno obavlja svoj dio
zadataka u timu pri stvaranju
zajednickog digitalnog sadrzaja ili
realizaciji projekta. Koristeci se
mogucnostima uredivanja sadrzaja
suradnickih programa, uvazava
drugacije misljenja, prihvaca

kompromise i spreman je na ustupke.

Ucenik opisuje i provodi postupak
prijave/odjave na dostupne e-usluge
u RH u podrucju odgoja i
obrazovanja primjenjujuci savjete o
zastiti osobnih podataka.

UcCenik opisuje vrste elektronickog
nasilja, analizira svoju ulogu u
spreCavanju elektronickoga nasilja.

opisuju temu, bira odgovarajuci
program, te stvara, objavljuje svoj
sadrzaj i dijeli ga s drugima.

Ucenik ravnopravno i aktivho
sudjeluje u preraspodjeli zadataka pri
stvaranju zajednickoga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta
koriste¢i se mogucnostima
suradni¢koga programa za
komuniciranje i razmjenu sadrzaja.
Ucenik opisuje elemente odredene e-
usluge, snalazi se u odredenoj
aplikaciji te prati promjene tijekom
koridtenja vazne za njega osobno.
Ucenik opisuje nacine i metode kako
se odgovorno nositi s nasiljem na
internetu, prihva¢a svoju odgovornost
i traZzi moguca rjeSenja kako pomoci
drugima.

Ucenik usporeduje moguénosti
razli¢itih servisa koje nude
objavljivanje digitalnoga sadrzaja na
mrezi.

Ucenik razvija svoje digitalne
sadrzaje povezane u slozenu
organizacijsku cjelinu koji uklju€uju
niz razli€itih digitalnih medijskih
sastavnica. Objavljuje i dijeli digitalne
sadrzaje.

Analizira i raspravlja o rieSenju
zadanoga problema, uo¢ava moguca
poboljSanja, vjesto pregovara te
preuzima odgovornost za rezultat
zajednickoga rada.

Ucenik preuzima ulogu organizatora
pri stvaranju zajedni¢koga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta
koriste¢i se mogucnostima za
upravljanje sadrZajem u suradnickim
programima.

U€enik se samostalno i u€inkovito
koristi e-uslugama prema svojim
potrebama.

Ucenik kritiCki prosuduje sve oblike
elektroni¢koga nasilja i govora mrznje
te aktivno sudjeluje u njihovu
spreCavanju.




